Simulazione tratto Genova Nervi – Genova Voltri.

Note allo scenario.

In questa simulazione ho voluto riunire le due tipologie prevalenti di simulazione con il programma Train Director, ossia il controllo di un tratto di linea abbastanza lungo con numerose stazioni, in cui alcune hanno la complessità tipica delle simulazioni di stazioni isolate.

Per ovvi motivi di spazio ho dovuto comunque ridurre e semplificare le stazioni di Genova Brignole, Principe e Sampierdarena cercando di mantenerne almeno i binari di corsa.

A causa di ciò i movimenti di manovra e le assegnazioni di materiale in arrivo a treni in partenza è stata in parte eliminata.  I treni con fine corsa a Genova Brignole vengono quasi tutti mandati in deposito tramite i binari D1, D2 e D3 (per chi arriva da Principe) ed i binari D4 e D5 (per chi arriva da Nervi).  Tuttavia i treni della linea di Acqui Terme vengono accolti ed assegnati sul binario 11 ed alcuni della linea di Alessandria e Savona arrivano e ripartono dai 2 binari tronchi.

Nel caso in cui la sosta su tali binari avrebbe rischiato di essere troppo lunga ho preferito inviare i treni in deposito per farli rientrare al momento opportuno.  

Discorso a parte meritano convogli della linea Voltri – Nervi che effettuano servizio metropolitano e fanno la spola da una stazione all’altra più volte al giorno.  Per tali treni le assegnazioni di materiale sono quasi obbligate tranne rari casi in cui ci sono assegnazioni diverse durante la settimana e quindi l’assegnazione è lasciata libera (ma evidente).

A proposito della complessità non vi è solo il tratto di linea ad essere molto lungo e ricco di derivazioni.  Il quadro orario riportato sull’orario ufficiale Trenitalia prevede il movimento giornaliero di circa 420 treni passeggeri (contando festivi e feriali insieme) ed un numero ahimè imprecisato di treni merci che ho quindi inserito nell’orario utilizzando i “buchi” lasciati dai convogli ordinari.

Note relative al tracciato

Mi rendo conto che per chi non fosse pratico del nodo ferroviario genovese il primo impatto con questa simulazione può essere un pò traumatico a causa della sua complessità.

Si rende quindi necessaria una spiegazione, sia pure sommaria, del tracciato.

Il nodo genovese con le stazione di Piazza Principe e Brignole convoglia i flussi a lunga percorrenza della linea tirrenica e di quella ligure di ponente verso nord in direzione Milano e Torino.   Alle rotte a lunga percorrenza si aggiungono itinerari a livello locale (come i treni metropolitani che fanno la spola tra Nervi e Voltri) e percorsi per trani merci che utilizzano 2 distinte bretelle per collegarsi alle linee che vanno al nord saltando le stazioni principali.

Le linee che si sviluppano in questa simulazione sono quindi le seguenti:

· Torino – Genova – Pisa – Roma – Reggio Calabria

· Milano – Genova – Ventimiglia 

· Ventimiglia – Savona – Genova – La Spezia

· Genova – Acqui Terme

· Genova – Alessandria (via Mignanego) direttissima

· Genova – Alessandria (via Busalla)

· Porto di Voltri – Milano/Torino/La Spezia

· Scalo di GE Cornigliano – Milano/Torino/La Spezia

Passiamo ora alla descrizione dei punti principali individuabili sul tracciato procedendo da ovest verso est andando a capo seguendo lo sviluppo della linea.

· Sv1, Sv2
entrata ed uscita linea direzione Savona

· V1, V2
entrata ed uscita linea verso il Porto di Voltri

· M1, M2
entrata ed uscita bretella veloce verso Milano/Torino

· C1, C2
entrate ed uscita linea verso acciaierie di Cornigliano

· P

entrata ed uscita linea verso il Porto container di Genova (nella realtà i binari 
                      sono 2 ma non avevo abbastanza spazio)

· C

bretella lenta verso nord bypassando Sampierdarena

· T1, T2
entrata ed uscita linea lenta verso nord via Busalla (poco fuori dal tratto 
                      coperto dalla simulazione la linea si dirama verso Acqui Terme/Ovada)

· Sp1, Sp2
entrata ed uscita linea verso Principe centrale

· Sp3, Sp4
entrata ed uscita linea verso Principe Sotterranea

· To1, To2
entrata ed uscita linea veloce verso Milano/Torino via Mignanego (lungo                
                      questa linea confluisce il ramo proveninete da M1/M2 ma molto distante 
                      dall’area coperta dalla simulazione)

· V

collegamento tra il binario sotterraneo 1 di Principe con il fascio di binari 
                      proveniente da Principe centrale verso Brignole

· D1, D2, D3
binari di raccordo tra la stazione di Brignole ed il deposito per i treni 
                      provenienti da ponente

· D4, D5
binari di raccordo tra la stazione di Brignole ed il deposito per i treni 
                      provenienti da levante

· Ne1, Ne2
entrata ed uscita linea verso La Spezia/Pisa/Roma/ecc.

Un discorso a parte meritano i binari delle varie stazioni.

La stazione di Sestri ponente è un grosso centro di manovra dei convogli da e per le acciaierie di Cornigliano (per inciso le finestre del mio ufficio danno proprio su tale stazione) ed ha ben più di 5 binari ma per esigenze di spazio ho conservato i tre dedicati al traffico passeggeri (Bin. 1 verso Genova, Bin. 3 verso Savona, Bin. 2 usato alternativamente per entrambe le direzioni).

La stazione di Piazza Principe ha qualche binario in più rispetto a quelli che per motivi di spazio ho potuto inserire.  Oltre ai due binari sotterranei, vi sono quelli dal n° 11 al 20 alcuni dei quali utilizzati solo per il ricovero dei locomotori (Bin. 12, 16, 19) che ho quindi tralasciato, altri dedicati al cambio di direzione dei treni della linea Milano Ventimiglia (Bin. 15 e 18) ed altri dedicati al transito normale (Bin. 11, 14, 17, 20).  Vi sono 2 binari che non ho potuto numerare per mancanza di spazio e sono quelli che terminano a P0 (Bin. 18) e P1 (Bin. 13) che vengono utilizzati solo in questa simulazione per inviare o ricevere materiale dal deposito.

La stazione di Brignole è stata anch’essa ridimensionata per questione di spazio ed ho quindi mantenuto i binari di corsa, i due binari tronchi e quelli di avvio al deposito.

Al posto quindi dei binari 4, 6, 7, 11 e 12 ho inserito i binari D1, D2, D3 da cui effettuare i movimenti da e verso il deposito con i treni che hanno origine o fine corsa a Brignole.

Se volete avere un’idea di come è questa stazione nella realtà vi cosiglio di scaricare la simulazione di Brignole messa in linea qualche giorno fa che, a detta dello stesso capostazione di Brignole, è una riproduzione fedelissima della realtà.

Infine per la stazione di Nervi i binari tronchi si trovano lato sud (dopo il binario 3 per intenderci) e non a nord ma lo spazio rimasto non mi lasciava alternative.

Note relative agli orari

Per quanto riguarda gli orari dei treni, questi sono presi dall’orario ufficiale estivo/invernale 2001/2002 con qualche leggera modifica per rendere la simulazione più spettacolare.

Di seguito riporto i treni di cui ho cambiato gli orari:

1) Treno IR1726 da Milano per Ventimiglia via bretella del porto di Voltri: frequenza giornaliera anziché solo festiva.

2) Treno IR1788 da Bergamo per Imperia P.M. via raccordo di Sampierdarena: frequenza giornaliera anziché solo festiva.

3) Treno R21202 soppresso anziché circolante fino al 31/8 e sostituito per tutto il periodo dal treno R11270.

4) Treni R21037, R21040, R21043, R21047, R21048, prolungati anche il sabato fino a Nervi anziché solo dal lunedì a venerdì per problemi di assegnazione del materiale con destinazioni diverse nei vari giorni.

5) Treno IR1759 soppresso anziché circolante fino al 31/8 e sostituito per tutto il periodo dal treno IR2181. 

6) Treno R21046 posticipato di 20’ in partenza da Nervi per ritardo materiale in arrivo.  Recupera parte del ritardo a Genova Brignole ed arriva 10’ dopo l’orario ufficiale.

7) Treno R6156 posticipato di 5’ in partenza da Brignole per ritardo materiale in arrivo.

8) Treni R21201, R21203, R21205, R21207, R21209, R21211, R21215 soppressi perché circolano solo nel periodo estivo.  Rimpiazzati rispettivamente dai treni R11283, R11293, R11295, R11299, R11307, R11311, R11315.

9) Treno R6125 da Alessandria per Nervi soppresso perché circolante nel periodo estivo.

10) Treno R21217 da Cogoleto per Brignole soppresso perché circolante nel periodo estivo.

11) Treno IR1737 normalmente solo domenicale, frequenza portata a giornaliera.

12) Treni R21206, R21208, R21210, R21212, R21214, R21216 soppressi perché circolano solo nel periodo estivo.  Rimpiazzati rispettivamente dai treni R11278, R11288, R11290, R11294, R11296, R11298.

13) Treno R21218 per Cogoleto soppresso perché circolante nel periodo estivo.

14) Treno IR1758 da La Spezia a Milano soppresso anziché circolante nei festivi fino al 29/9 e sostituito per tutto il periodo dal treno IR2170. 

15) Treno E1144 da Milano per Port-Bou soppresso perché circolante nel periodo estivo e sostituito dal treno IR1856.

Per quanto riguarda la marcia dei treni ho cercato di attenermi alla realtà il più possibile utilizzando i binari che normalmente sono maggiormente utilizzati.

Di seguito elenco una serie di percorsi che, salvo qualche eccezione (attenzione perchè ce ne sono alcune), sono quasi impliciti nella realtà.

1) I treni della linea Genova – Alessandria  e Genova – Acqui Terme (uscita T1/T2) utilizzano i binari 1 e 2 di GE Sampierdarena, i binari 11 e 14 di Principe ed i binari centrali di Brignole

2) I treni metropolitani tra Voltri e Nervi utilizzano i binari sotterranei di Principe ed i binari 2 (verso Voltri) e 9 (verso Nervi) di Brignole.

3) I treni della linea Savona – Genova – La Spezia utilizzano i binari sotterranei di Principe ed i binari 2 (verso ponente) e 9 (verso levante) di Brignole.

4) I treni della linea Milano – Ventimiglia  (sia IC che IR) verso Savona arrivano al binario 18 di Principe e verso Milano sul binario 15 per poi invertire il senso di marcia su tali binari

5) I treni della linea Torino – La Spezia (uscita To1/To2) utilizzano i binari 20 e 17 di Principe ed i binari 8 e 9 di Brignole

Ci sono però alcuni treni che per esigenze di incroci e coincidenze si discostano da quanto scritto, quindi consiglio a tutti gli utilizzatori di controllare i binari di ricevimento di ogni treno che entra nella simulazione (con l’apposita funzione di Maiuscolo+Click destro).

Per non togliervi il gusto del gioco non starò qui ad elencare quali sono i treni da tenere sotto controllo, ma vi voglio solo dare una dritta su un particolare treno che percorre un tratto di binario illegale per superare un altro convoglio, come succede per esempio ai treni merci ai quali è concesso, in caso di congestione, di utilizzare il binario 8 a Brignole in direzione Nervi anche se di norma il binario corretto è il nr. 9.

Si tratta del treno IC544 da Roma Termini per Ventimiglia, che per superare il metropolitano R21080 nella stazione di Sampierdarena, invece di percorrere il binario 6 utilizza in senso contrario il binario 5 fino all’uscita della stazione.  Siccome tutto il tratto genovese attrezzato per la marcia su binario illegale, non è inusuale che talvolta, se l’IC544 parte da Principe dopo il metropolitano, utilizzi il binario 5 per il sorpasso.  Io per dare un tocco di suspence al gioco ho riportato questa situazione ad una cosa che deve accadere tutti i giorni lasciando che l’IC544 andasse incontro a......scopritelo voi.

